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NUCLEO BASICO ¥
i 34HT TOTAL DEL NUCLEO
SIMBOLOGIA ©; Comun entre: Ingenieria de Plasticos, O%b%’;l%“fs 10 HP BASICO
Ingenieria de Produccién Industrial, ACREDITAR ;;‘E'S 12 UA PARA CUBRIR
Ingenieria de Software y Seguridad 12 UA 84HT, 10HP, 44TH, 78CR TOTAL DEL PLAN DE ESTUDIOS

HT = Horas tedricas
HP = Horas practicas
TH =Total de horas
CR = Créditos

12 Lineas de
seriacion

Ciudadana

€§ Equivalente entre: Ingenieria de
Plasticos e Ingenieria de Produccion

Industrial

€R Equivalente entre: Ingenieria de
Plasticos, Ingenieria de Produccion
Industrial e Ingenieria de Software y
Seguridad Ciudadana

UA OBLIGATORIAS
UA OPTATIVAS
UA A ACREDITAR

CREDITOS

53 MAS 1 ACTIVIDAD ACADEMICA (PRACTICA PROFESIONAL)
2DE8
55 MAS 1 ACTIVIDAD ACADEMICA (PRACTICA PROFESIONAL)
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